Das gleiche Binér-
wort kann auf ver-
schiedene Arten in-
terpretiert werden:
als Buchstabe, Gra-
fikmuster, Zahl, Ton
usw. Die Bedeutung
(Decodierung) geht
aus dem Zusam-
menhang hervor.
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Aufgabe 3.6

3.1.4 Codierung im Computer

Codes, die nur aus zwei Zeichen bestehen, nennt Biar-
codes. Die Zeichen werden ublicherweise mit 0 ubéZeich-
net. In Computern verwendet man Binércodes, dddiasistoren
die zwei Bindrzeichen als zwei verschiedene Zustgi&trom/
kein Strom) darstellen kénnen.

Im Computer werden verschiedene Bindrcodes verwteiiiies
gleiche Binarwort kann je nach Zusammenhang einger@n
Bedeutung haben. Alphanumerische Zeichen, Zahlenfikc
muster, Tone usw. werden binar codiert.

Bindrwort

1011000
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Bitmuster alphanumerisches Zahl Befehl —_
Zeichen Ton

Codierung von Grafik

Fir die Codierung von Grafik verwendet man im Cotepu
grundsétzlich zwei verschiedene Verfahren: Bigelgrafik und
die objektorientierte Grafik (vgl. Kapitel 1.1 und Beispiel 2.6).

Ein Pixel ist ein Bildpunkt. Bei der Pixelgrafik waen die
Grafikobjekte (Rechtecke, Kreise...) punktweisegéatellt und
gespeichert. Die einzelnen Objekte kdnnen nachufé@ghur
punktweise verandert werden. Die Pixelgrafik wirdspielsweise
beim Einlesen und Speichern von Fotografien verwend

Um Grau- oder Farbtdone darzustellen, erhalt jediesl Rein
Attribut. Dieses legt Helligkeit und Farbe fest.

Zeichne ein schachbrettartiges Raster von 8x8 Fel@hreibe
in dieses den Anfangsbuchstaben deines Vornameaesmi du
entsprechende Felder schattierst. Pro Zeile esightein Binéar-
wort. Wie heissen die acht Binarworter fur deinerfahgsbuch-
staben, wenn Weiss mit 0 und Schwarz mit | codiérd?

Objektorientierte
Grafik

Bei der objektorientierten Grafik werden
charakteristische Eigenschaften der Objekte
gespeichert. Ein Kreis ist beispielsweise
durch Mittelpunkt, Radius, Dicke der Rand-
kurve und Fillmuster bestimmt.

Aufgabe 3-7 a) Welche charakteristischen Eigenschaften komae festle-
gen, um ein Rechteck bzw. ein Dreieck zu beschnéibe
b) Vergleiche die Pixelgrafik mit der objektoriesrtien Grafik.
Nenne Beispiele, wo Pixelgrafik und wo objektorierte
Grafik verwendet wird. Welche Vor- und Nachteiléba die
beiden Verfahren?
Codierung von alphanumerischen Zeichen
Der ASCII-Code (American Standard Code of Inforroati
Interchange) wird fur die Codierung von alphanumsenen
Zeichen verwendet. Man benutzt fir die Darstellsr@ben Bit
(Bit 6 bis Bit 0).
Bit6 | 0 0 0 ] 1 1 1 1
Bitdarstellung Bitb 0 0 1 1 o 0 1 1
Bit4 | 0 1 0 1 ] 1 0 1
Bit3 | Bit2 | Bit1 | Bit0o | Hex | 0 1 2 3 4 5 5 7
0 0 ) 0 Q nul dle sp 04 @ P : p-
0 0 o 1 1 soh | del ! 1 A a a q
) 0 1 0 2 | stx | de2 . 2 8 R b r
] [ 1 1 3 etx | de3 # 3 [ S c s
0 1 1] 0 4 eot | dca $ 4 D T d t
0 1 1] 1 5 enq | nak % 5 € u 3 u
0 1 1 0 [ ack syn & 6 F v f v
0 1 1 1 7 bel | eth ) 7 G W .9 w
1 4] 0 0 8 bs can { 8 H X h x
1 4] 0 1 9 W am ] 9 3 Y i ¥
. 1 0 1 0 A if sub LA : Jd 2 i z
1 Q 1 1 B vt esc + K [ k {
1 1 0 0 Cc f 3 . < L \ i |
1 1 li] 1 D cr as - = M 1 m LR
1 1 1 0 E 50 s . » . |- N A n ~
1 1 1 1 F si us /! I (4] _ o det




