
3.1.4 Codierung im Computer 

Codes, die nur aus zwei Zeichen bestehen, nennt man Binär-
codes. Die Zeichen werden üblicherweise mit 0 und l bezeich-
net. In Computern verwendet man Binärcodes, da die Transistoren 
die zwei Binärzeichen als zwei verschiedene Zustände (Strom/ 
kein Strom) darstellen können. 

Im Computer werden verschiedene Binärcodes verwendet. Das 
gleiche Binärwort kann je nach Zusammenhang eine andere 
Bedeutung haben. Alphanumerische Zeichen, Zahlen, Grafik-
muster, Töne usw. werden binär codiert. 

Das gleiche Binär-
wort kann auf ver-
schiedene Arten in-
terpretiert werden: 
als Buchstabe, Gra-
fikmuster, Zahl, Ton 
usw. Die Bedeutung 
(Decodierung) geht 
aus dem Zusam-
menhang hervor. 

Pixelgrafik 

Codierung von Grafik 
Für die Codierung von Grafik verwendet man im Computer 
grundsätzlich zwei verschiedene Verfahren: die Pixelgrafik und 
die objektorientierte Grafik (vgl. Kapitel 1.1 und Beispiel 2.6). 

Ein Pixel ist ein Bildpunkt. Bei der Pixelgrafik werden die 
Grafikobjekte (Rechtecke, Kreise...) punktweise dargestellt und 
gespeichert. Die einzelnen Objekte können nachträglich nur 
punktweise verändert werden. Die Pixelgrafik wird beispielsweise 
beim Einlesen und Speichern von Fotografien verwendet. 

Um Grau- oder Farbtöne darzustellen, erhält jedes Pixel ein 
Attribut. Dieses legt Helligkeit und Farbe fest. 

  

Aufgabe 3.6 

 
Zeichne ein schachbrettartiges Raster von 8x8 Feldern. Schreibe 
in dieses den Anfangsbuchstaben deines Vornamens, indem du 
entsprechende Felder schattierst. Pro Zeile ergibt sich ein Binär-
wort. Wie heissen die acht Binärwörter für deinen Anfangsbuch-
staben, wenn Weiss mit 0 und Schwarz mit l codiert wird? 

 

 

 

 

Objektorientierte 
Grafik 

Bei der objektorientierten Grafik werden 
charakteristische Eigenschaften der Objekte 
gespeichert. Ein Kreis ist beispielsweise 
durch Mittelpunkt, Radius, Dicke der Rand-
kurve und Füllmuster bestimmt. 

  

Aufgabe 3-7  a) Welche charakteristischen Eigenschaften könnte man festle-
gen, um ein Rechteck bzw. ein Dreieck zu beschreiben? 

b) Vergleiche die Pixelgrafik mit der objektorientierten Grafik. 
Nenne Beispiele, wo Pixelgrafik und wo objektorientierte 
Grafik verwendet wird. Welche Vor- und Nachteile haben die 
beiden Verfahren? 

Codierung von alphanumerischen Zeichen 
Der ASCII-Code (American Standard Code of Information 
Interchange) wird für die Codierung von alphanumerischen 
Zeichen verwendet. Man benutzt für die Darstellung sieben Bit 
(Bit 6 bis Bit 0). 

  

 

 

 


